MYTHOLOGIE et ARTS VISUELS

« Le mythe est une histoire extraordinaire qui, de facon imagée et symbolique, donne une
version sur les origines de I'humanité . .. »

Larousse :

mREcit mettant en scene des étres surnaturels, des actions imaginaires, des fantasmes
collectifs, etc.

mAllégorie philosophique (par exemple le mythe de la caverne).

mPersonnage imaginaire dont plusieurs traits correspondent a un idéal humain, un modele
exemplaire (par exemple Don Juan).

mEnsemble de croyances, de représentations idéalisées autour d'un personnage, d'un
phénomeéne, d'un événement historique, d'une technique et qui leur donnent une force,
une importance particulieres : Le mythe napoléonien. Le mythe de I'argent.

mCe qui est imaginaire, dénué de valeur et de réalité : La justice, la liberté, autant de mythes.

Le récits mythologiques sont liés a une culture socio-religieuse des mondes anciens. Ony
rencontre des dieux mais aussi des monstres (sirenes, géants, cyclopes, animaux a plusieurs
tétes ...) et des héros issus d'unions entre mortels et divinités... . Les hommes doivent
respecter les regles établies par ces étres supérieurs au risque de voir revenir le chaos
originel.

Ce sujet est un prétexte a rencontrer des ceuvres et des artistes et a enrichir I'imaginaire et
la créativité par des pratiques éclairantes qui lui sont liés. Les éleves vont donc rencontrer
cette année un ensemble d'ceuvres défini par un critere commun : leur sens.

Toutes approchent le théme de La mythologie.

A travers ce theme, les éleves vont rencontrer de nombreux personnages représentés dans
des ceuvres tres variées : littéraires, musicales, visuelles...

La conduite de découverte se fera de facon classigue : formes, techniques, significations,
usages ( cf BO n° 32 du 28 aolit 2008)

Apprendre a voir et regarder

1 découvrir et rencontrer I'ceuvre de maniere sensible pour exprimer ce que I'on ressent
et chercher du lien, du sens ( cf fiche spéciale) .On cherche ensuite a approfondir Ia
découverte de I'ceuvre.

2) Analyse de I'ceuvre
» Sa forme :
Genre : scene religieuse, mythologique, historique, portrait, paysage, vie
quotidienne,nature morte
abstraction...
Type ou domaine:
peinture, sculpture, photographie, estampe, architecture, vitrail....
»Ses points remarquables : quelques notions a aborder en fonction de I'ceuvre :
Lumiére, composition, couleurs, lignes de force
»Technique : souvent liée au domaine dans lequel on se trouve
»Sens :signification de I'ceuvre , 1a dimension symbolique des éléments représentés
»Usage : sa fonction éventuelle , pour qui elle est destinée...

En ce qui concerne la mythologie, une des pistes possible est un travail sur le portrait.
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Les artistes ont souvent représenté les héros, ou une scene du mythe.

On peut donc assez facilement entrer dans le mythe par les personnage et notamment par
leur portrait.

En arts plastiques, on n'emploie pas le terme de portrait pour la sculpture, mais on dit téte,
buste ou statue ; portrait se dit pour une ceuvre en deux dimensions, peinture ou dessin. Le
portrait est donc déja une interprétation et transcription, donc choix, pour rendre
I'apparence extérieure d'une personne, quel que soit le degré de réalisme. Bien
qu'uniquement visuel, le portrait peut rendre tres sensible la personnalité intérieure du
modele, par de nombreux indices tels que la pose, I'expression de la physionomie, les
attributs, etc.

En découvrant un portrait, on se pose des questions :

On cherchera a donner un sens a I'ceuvre en prélevant des indices. Pour cela, et plus
particulierement pour des ceuvres de grande dimension, l'utilisation de viseurs (petites
fenétres ou tube de carton) sera judicieuse.
\Voyons-nous :
- un portrait en pied,
- un portrait qui se limite au buste, au visage ?
e Le modele est-il présenté :
— de face,
— de profil,
— de trois quarts-face,
— de trois quarts-dos ?
Quelle est son attitude? Que fait-il?
o L'artiste a-t-il choisi d'accompagner le ou les personnages :
- de vétements,
- d'accessoires,
- de signes identifiables,
- d'un décor particulier ? Ou est-il?
Si oui lesquels ?

Reconnait-on le personnage?

Quelques activités menant a la découverte et I'analyse de personnages mythologiques :

» On peut bien str confronter différentes représentations de la méme personne et amorcer
une réflexion sur les intentions de l'artiste.

EX : Brugel qui n'insiste pas sur Icare qui se noie et Chagall qui, lui, présente Icare soulighé
par du rouge et remplissant presque la moitié de I'espace.

»Une autre piste est de réaliser un portrait a partir d'un extrait lu d' ceuvre littéraire.

»« Dites-moi ce qui vous appartient, je vous dirai qui vous étes. » C. Boltanski

Cette phrase de I'artiste Boltanski est particulierement intéressante et peut concerner les

héros de la mythologie. En effet, ces derniers sont le plus souvent représentés avec leurs

attributs.

Apres avoir recherché l'identité et les attributs qui caractérisent un personnage, on peut

donc chercher a le représenter de différentes facons. On va donc créer avec une intention :
_eFaire une production qui montre que ....

~ « il »est le plus beau, le plus fort...

~ cette femme est Junon, la déesse de toutes les femmes et du mariage ( utiliser ses
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attributs : le paon et le diademe qui permettront entre autre de l'identifier) ...etc
On peut aussi jouer a donner un attribut opposé a la personnalité de son propriétaire (une
colombe a Zeus) ou bien moderniser les attributs : faire des personnages des supers-héros
d'aujourd'hui!
Penser bien slr a travailler les expressions

* En reprenant la pensée de Boltanski et en s'inspirant de l'artiste contemporain Arman,
autoportrait robot, 1992, on peut réaliser un portrait en deux ou trois dimensions qui
représente l'univers, les passions, les golts, les habitudes...du personnage.

Exemple : Que mettre dans la boite d'Icare ...: des plumes, de la cire, de I'eau salée, du

fil de lin, un rayon de soleil...

»Entrons dans une nouvelle ceuvre par deux détails : (cf annexe 1)

e Imaginer le reste du tableau, le contexte, le paysage

e« Compléter le dessin en écoutant I'extrait littéraire de Giono : s'arréter aux pointillés
(cf annexe 2)

e Découverte de I'ceuvre de Brueghel : (cf fiche annexe 3) ; finir de lire I'annexe 2

»D'autres pistes possibles :

*Arts de l'espace : arts des jardins : les labyrinthes Exemple : faire une production dont
on ne sort pas.

architecture /sculpture : les gargouilles et animaux extraordinaires : licornes,

dragons, sirenes....

*Arts visuels : sculpture, peinture : Reprendre comme précédemment les étres
fabuleux, hybrides, absurdes....On peut par exemple utiliser différents objets que I'on
assemblera; on pourra travailler aussi en modelage, en collage....

oceuvres de référence : Brauner, le loup table...
U, Solotareff ( film)

Pour conclure, un site a consulter :
http:// www.mythologie.ca/dieux/venus.html

et une citation de Cocteau :

« J'ai toujours préféré la mythologie a I'histoire parce que I'histoire est faite de vérités qui
deviennent a la longue des mensonges et que la mythologie est faite de mensonges qui
deviennent a la longue des vérités. »
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